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Saleos 

 

Sallos, Saleos, ou Zaleos. É um duque grande e poderoso, e surge na 
forma de um  equitador sobre um crocodilo, com uma coroa ducal em sua 
cabeça, e com um ar pacífico. Ele causa o amor das mulheres aos homens, 
e dos homens às mulheres; governa 30 legiões de espíritos.  
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Purson 

 

Purson, um grande Rei. Sua aparência é comumente a de um homem com 
cabeça de leão, carregando uma víbora cruel em sua mão, e montando em 
cima de um urso. Vem acompanhado ao som de trombetas. Conhece todas 
as coisas escondidas, e pode descobrir tesouros e dizer todas as coisas do 
passado, presente e futuro. Pode fazer exame de um corpo humano ou 
aéreo, e responder corretamente todas as coisas terrenas e divinas, e 
referentes à Criação. Outorga bons espíritos familiares, e sob seu governo 
estão 22 legiões dos espíritos, em parte da ordem das virtudes e em parte 
da ordem dos tronos.  
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Marax 

 

Marax, ou Morax. É um Conde e Presidente. Aparece como um Búfalo 
enorme com cabeça humana. Seu trabalho é instruir os sábios em 
astronomia, e todas ciências liberais restantes; também pode fornecer 
bons familiares, conhece as virtudes das ervas e das pedras preciosas. 
Comanda 30 legiões de espíritos. 
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Ipos 

 

 

Ipos, Ipes, Aypeos, ou Ayporor. É um Conde e príncipe poderoso. Surge na 
forma de um anjo com juba de leão, com pé e cabeça  de ganso e cauda de 
lebre. Ele conhece todas as coisas que se dão em qualquer espaço de 
tempo. Ele torna os homens espirituosos e audazes. Comanda 36 legiões 
de espíritos. 
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Aim 

 

 

Aym, Ain, ou Aini. É um duque de grande poder. Ele aparece na forma de 
um homem com três cabeças; a primeira de uma serpente, a segunda 
como de um homem que tem duas estrelas em sua testa, e a terceira como 
uma vitela. Ele chega montado em  uma víbora, carregando um ferrete em 
sua mão. Ele faz o homem espirituoso de todas as maneiras, e dá 
respostas verdadeiras sobre assuntos confidenciais. Comanda 26 legiões 
de espíritos. 
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Naberius 

 

 

Naberius, Cerberus, Cerebus, ou Kereberus. É um grande marques, e se 
apresenta na forma de um enorme cão preto de três cabeças e com pés de 
pássaro. Agitado sobre o círculo, ele fala sobre todas as artes e ciências 
mas especialmente da arte retórica. Ele restaura títulos e honrarias 
perdidas. Comanda 19 legiões de espíritos.  

  

Glasya-Labolas 

 

Glasya-Labolas, Glacia-Labolas, Glaysa, Caacrinolas, ou Cassimolar. É um 
presidente e Conde poderoso, apresenta-se na forma de um cão com asas 
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como um Grifo. Ministrando todas as artes e ciências em um instante, e 
causa derramamentos de sangue e insanidade. Ele ensina todas as coisas 
passadas e futuras. Se desejado ele causa afeição. Tem o poder da 
invisibilidade. Comanda 36 legiões de espíritos. 

 

  

Bune 

 

Bune, Bime, ou Bim. É um duque grande e poderoso. Ele aparece na 
forma de um dragão com três cabeças, uma como um cão, uma como um 
Grifo, e uma como um homem. Ele fala com uma voz elevada e comedida. 
Ele altera o lugar onde estão os mortos, e faz os espíritos que estejam sob 
seu comendo ascender acima dos sepulcros. Ele torna o homem rico, e o 
faz sábio e eloqüente. Ele responde corretamente qualquer coisa que lhe 
for requisitado. Governa 30 legiões de espíritos. 

........  
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Ronove 

 

 

Ronove ou Ronobe. Aparece como um monstro. Ele ensina a arte da 
retórica e concede bons servidores, e da o conhecimento dos dialetos, e 
favores de amigos ou inimigos. É um Marques e um grande Conde; 
comanda 19 legiões. 
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Berith 

 

 

Berith, Bolfry, Bofi, Beale, Beal, Bofry ou Bolfry. É um duque poderoso, 
grande, e terrível. Aparece na forma de um cavaleiro com roupa vermelha, 
montado um cavalo vermelho, e ter uma coroa do ouro na cabeça. Conhece 
o presente e o futuro. Deve-se  empregar uma jóia para chamá-lo, um anel, 
por exemplo. Tem o poder de tornar todos os metais em ouro. Pode 
conceder dignidades e honras, e pode confirmá-los ao homem segundo seu 
desejo. Ele fala fluente e sutilmente. Comanda 26 legiões de espíritos. 
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Astaroth 

 

 

Astaroth é um duque poderosíssimo, e aparece na forma de um anjo 
medonho, montado sobre a besta-dragão do inferno, com uma víbora na 
mão direita. Não se deve aproximar muito dele a fim de evitar o fedor 
deletério que ele exala. O magista deve apontar-lhe com o anel ao que 
estará protegido. Conhece todos os segredos da Criação e responde 
questões sobre o passado, presente e futuro. Declarará prontamente a 
queda dos espíritos, se desejado, e a razão dela. Pode fazer os homens 
sábios em todas as ciências liberais. Reina sobre 40 legiões de espíritos. 
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Forneus 

 

Forneus ou Eureur. Um grande e poderoso Marques, e aparece no formato 
de uma besta marinha gigantesca. Ele torna os homens sábios e lhes 
ensina todas as línguas. Tem a capacidade de tornar  os inimigos amáveis 
como amigos. Governa sobre 29 legiões constituídas em parte pelos Tronos 
e em parte pelos Anjos. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 13

Foras 

 

Foras é um presidente poderoso, e apresenta-se na forma de um homem 
forte. Ele ensina as artes da lógica, as virtudes das jóias e ervas e todas as 
partes da ética. Se desejado ele torna os homens invisíveis, concede 
longevidade e eloqüência. Pode descobrir tesouros e recuperar as coisas 
perdidas. Reina sobre 29 legiões dos espíritos. 

 

  

Asmoday 

 

 Asmoday ou Asmodai. É um grande, forte e poderoso rei. Apresenta-se 
com três cabeças, a primeira é a de um Búfalo, a segunda como um 
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homem, e a terceira de um bode; ele possui também a cauda de uma 
serpente, e de sua boca jorram flamas de fogo. Seus pés são como de um 
ganso. Ele senta-se sobre um dragão infernal, e trás uma bandeira em sua 
mão. É o preferido de AMAYMON, e acima dele não existe nenhum outro.  

Quando for convocá-lo deve-se proceder com muito cuidado, pois 
AMAYMON tentará iludi-lo. Asmoday concede o anel das Virtudes e ensina 
as artes aritméticas, astronomia, geometria e todos os ofícios manuais. 
Responde corretamente qualquer questão. Também tem o poder de tornar 
o magista invisível e revela os lugares onde existem tesouros ocultos os 
quais ele guarda.  

Como AMAYMON ele governa 72 legiões de espíritos inferiores.  

 

Obs.: AShMah-Devah ou Asmoday, ou Asmodeus foi o “Arquiteto”, 
segundo a Qaballah, do famoso templo de Salomão. Esta lenda nos afirma 
que ASMODEUS foi aprisionado em correntes mágicas por Salomão e 
impelido, talvez ameaçado por este sábio a revelar um segredo 
desconhecido até então; a existência e fonte de um mineral que permitia 
riscar a madeira como o diamante risca o vidro. É por isso que está escrito 
que no Templo de Salomão não foi usado nenhum metal como pregos, 
serras etc e ele teria sido feito unicamente através de um engenhoso jogo 
de peças encaixadas e firmadas umas nas outras. 
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Gaap 

 

Gaap ou Goap é  um grande presidente e um poderoso príncipe. Ele 
aparece quando o sol estiver nos signos do sul, em uma forma humana, 
seguida de quatro grandes e poderosos reis, como se um guia para os 
conduzir. Seu trabalho é tornar os homens sensíveis ou ignorantes; como 
também fazê-los sábios em filosofia e ciências liberais. Pode causar o amor 
ou o ódio, também pode ensinar os ritos de consagração daquilo que esta 
sob o poder de seu soberano AMAYMON. Pode entregar familiares ao 
magista, e perfeitamente das coisas do passado, presente e futuro. Pode 
transportar homens de um reino a outro rapidamente, ao simples desejo 
do magista. Governa 66 legiões da ordem das potestades. 
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Furfur 

 

Furfur ou Furtur éum grande Conde, muito poderoso, aparecendo na 
forma de um cervo com uma cauda impetuosa. Nunca dirá a verdade 
senão compelido pelo triangulo. Assim sendo, ele tomara a forma angelical. 
Sua fala é potente. Também incitará o amor entre o homem e a mulher. 
Pode suscitar relâmpagos e trovões, explosões, e grandes tempestades. E 
responde todas as perguntas referentes ao segredo das coisas divinas caso 
seja comandado a faze-lo. Governa 26 legiões de espíritos. 

 

  

Marchosias 
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Marchosias é um grande Marques, muito poderoso, apresentando-se 
primeiramente sob a forma de um lobo que tem as asas de Gryphon, e de 
uma serpente, regurgitando fogo de sua boca. Mas após um momento, ao 
comando do Magista toma a forma de um poderoso batedor. Era da ordem 
das Dominações. Ele governa 30 legiões dos espíritos. Segundo Salomão, 
após 1.200 anos teve esperanças retornar até o Sétimo Trono. 

 

  

Stolas 

 

Stolas ou Stolos é um grande e poderoso príncipe, aparece na forma um 
poderoso Corvo ante o magista; posteriormente ele toma a aparência de 
um homem. Ensina astronomia, a virtude das ervas e gemas preciosas. 
Governa 26 legiões. 

 

  

 


